Regulamin konkursu na opracowanie znaku graficznego
Szkoly Podstawowej nr 47 w Sosnowcu

REGULAMIN KONKURSU:

I. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie znaku graficznego jest Komitet Organizacyjny
nadania imienia Patrona Szkole Podstawowej nr 47 w Sosnowcu.

II. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego znaku graficznego (logo) dla Szkoty Podstawowej
nr 47 w Sosnowcu.

2. Logo moze by¢ wykorzystywane i przetwarzane przez Szkot¢ Podstawowga nr 47 w Sosnowcu
do celéw identyfikacyjnych, korespondencyjnych i promocyjnych.

IT1. Warunki uczestnictwa w konkursie

1.W konkursie moga bra¢ udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty, ktorzy zapoznali si¢
z regulaminem konkursu.

2. Projekty konkursowe moga by¢ realizowane oraz zglaszane do konkursu
indywidualnie lub zespotowo.

3. Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi

w regulaminie.

4. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg warunkow konkursu.
5. Uczestnicy konkursu zobowiazani beda do zlozenia w formie pisemnej zgody na
nieodptatne wykorzystywanie logo przez Szkole Podstawowa nr 47 w Sosnowcu.
IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Na konkurs mozna zgtasza¢ dowolng ilo$¢ projektow.

2. Projekt znaku graficznego moze by¢ przygotowany odrgcznie (na kartce formatu A4)
lub technika komputerowa (przekazany na nosniku elektronicznym)

3. Logo nie moze zawiera¢ elementow graficznych, do ktorych prawa autorskie
posiada inna osoba, anizeli autor logo.

4. Logo winno charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami:

- by¢ czytelne i latwe do zapamigtania,

- by¢ tatwo identyfikowane z naszg szkota,

- wzbudza¢ pozytywne emocje.

V. Miejsce i termin skladania prac konkursowych

1. Prace nalezy sktada¢ do dnia 06.03.2020r. w szkolnej pracowni komputerowe;.
2. Prace dostarczone po terminie nie b¢da oceniane.

3.Po zakonczeniu konkursu prace bgda prezentowane na terenie szkoty.

3. Organizator nie zwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych. Projekty oceniane bedq zgodnie z
nastepujacymi kryteriami:

1) zgodno$¢ projektu z danymi naszej szkoty,

2) oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamigtywania,

3) czytelno$¢ i funkcjonalnos¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

VII. Ocena prac konkursowych

1. Prace konkursowe ocenia¢ bgdzie komisja konkursowa powotana przez dyrekcje
szkoty.

2. Komisja konkursowa dokonuje wyboru logo zgodnie z kryteriami oceny, o ktorych
mowa w pkt. VI i wybiera laureata konkursu.



3. Komisja zastrzega sobie prawo do nie wytonienia laureata w przypadku braku
odpowiedniego projektu.
4. Decyzja komisji konkursowej jest ostateczna.
VIII. Rozstrzygni¢cie konkursu
1. W wyniku postgpowania konkursowego komisja konkursowa wylania zwycigzce
konkursu.
2. Planowana data ogloszenia wynikow — 13.03.2020r.
Wyniki konkursu beda ogloszone na stronie internetowej szkoty.
Zapraszamy do udziatu w konkursie i zyczymy wszystkim ciekawych pomystow!
Koordynator konkursu
Tomasz Kaczmarek

Zatacznik nr 1
OSWIADCZENIE
Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie (publikowanie i przetwarzanie) pracy mojego
dZIECKA. ...t
(imi¢ 1 nazwisko)

przez Szkote Podstawowa nr 47 w Sosnowcu zgtoszonej w konkursie na logo szkoty,
organizowanym w dniach 07.02 — 06.03.2020r.

( data) ( imie¢ i nazwisko rodzica / opiekuna prawnego)



